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A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant 
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immediatement cesser de jouer et consulter votre medecin. 
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SYSTEME DE JEU 


|. |.K( ONTKOI.K IH HKROS 


St' (IcpIaClT 


Pnut declarer Roaul ag sens due* ™m p.ece. pn-mez le cursevr de lo Souris 0 I sndroil ou 
™ 3« qu',1 * reed* si press*. Is bouton 6AUCHE d* k, souris marehe™ alors 

vtrs le point mdiqui *n evitant lui-tnfcme lei obstacles qu« io trauveni sv< son parage 

?Z cG« * »“*- »«"« !a «" lD “ ''■»*» de )or " e ¥,ilbles n ' Kr0 " *' 

appuy^z suf le bouton GAUCHE de b sour is 


\uir Mir scin cm ii omifint ni 


Choque p>ec« conli*n» use (ogle d'ob|«H powonl log* s* relief she des ■"*<« poiestok. 

JsteSS taSsrsr trpsjw»,«<*,*.. ~«. ~ 

ese 53 E& q T «n« u»«-. * » 

in:!:* « '-od.«. <»» -»<«* ^ H d F # togii it v c~i" s 

par Ee curseur change de couleur| et ptmaez l* bouton GAUCHE RaouE e*eaitera ao,s 

sTS. , S?S 1« dTS b.™ oucuse des acf.ons propose, deploy Is curseu. de b 
Lr..^ ^.Ikneur du m*nu Isous les verbs! «.o»r obr.de lo mime coulee, rnd.quon. 
_ " nt br* u n nest jAleclionni] el appuyez suf le bouton GAUCHE pouf Fa ire d'Spcra'lte ^ * 

ITde s»o‘£.T3E be -Rons ^gvpn, e.re sHeCgee! immW.otomen. 

ESfiartff^-2- — P™ ou 4 y o us* commode p ., ? ir S Suppose™ pge 
“s d^Trez e°pm“, le o.»toou dVr de ces ...o,rs * quo celuuc. »»»•""*'«* ™ 
u rursfiuf de la souns su* le tiroir el vovs presses Se bouton GAUCHE de ja sour<s Urv leyi 
verW appotail dans b Eiste OUVRFR R«w "8 permette de fo* I mtefieur du l\t& 

Cs^Ktbnnet olors le verbs OUVRIR ordosuos. piss, d Raoul dW.r le 

Cela foil, vogs press*? 6 souveog sg. le tiroi. e» vogs Ob-enez les ve'bes su-voels fOUtUB ^ 

Moinlenost. -I se VOVS fesre plus qu o ehoisi. le verb* FOOIUIR dons lo lisle er recolte. oinsi 
bs bruits de vos eHorts 


L tilistT les ohji‘|H troinrs 


II oorfrsis oue cerroises actions lu. gn obiel ne soienl (pisobles que i'll esr en voire 

ISSZS? firTSSS. * vogs Ipgd.p p.eridre gne leere pour pouvoir lo monlrer. gne 

C SjSSri^Si de, Pbiets qge eonsporte Raoul por gee simple prespon sg, le 

sTvous t vr3ez^eHecber'gne pel,on w> gn des .obiets de lo lisle, omens: le corsegr de lo 
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soutjs sur le nom de I otnef |,ce dern lPr change alars de couleur) el appuyez *uf ie bou'o^ 
GAUCHE de la sour is La lijre d« actions aivcx wi *1 :e> ob|ci u-endfa s'aWichef a la place 
de H nveniaire. pomrez le cu-t&eur de Ea south sur un verbe [qui itHangera olors de couleufE ot 
pryssez le bouron GAUCHE pour e-«ute- I action 

Ga^dez en memaue que Id encore seuiles les ocHons pouw&nt e=re *Kac>uees immed.oleewnt 
uous sefonr paposees dans la lisie 

EXiMPtl fioovi wienJ de fomosscr u ne pett f e boule do papier et vous n'aue? phrS qu’ufte 
ertvm LIRE ion comenu Vaus oppuyez sur Ee bouton DROIT de la iouds ei Faitaa opporaTtre 
la Jij'e des objels Que transporte Rooul Vous pomrez le cufveuf de le souris *ur morceau de 
pap.ei" et pre«ez ! e bouton cj-'s'mI pour appear ' mueolaire EKAMINER 

JETER 

MONIKER \ 

OEFfiOlSErER 

"Mozene I jmpoinble de ie lire Qu a cela 'lenpe vdus SBlutliQnnez Fiaidement le ve^be 
DEFROISSER dans b lute e? Raoul deboiue ie moiceOu de papte- Deiermine a aller iuscju ou 
bout vous oppelez a nouveau I m venture et seiedionnez le more ecu de papier Lo lisle 
des verbes qui Fun ianrasw<,'es esi momiencnt la suivonte EXAMINER 

JETER 
MOMTRER 
UR£ \ 

I! ne vous ^esie pEus qu'c amener fe curseuf de ic soufu sur le verbs I.IRF et a presser ie 
bouton GAUCHE de la souru pour savour er votre vie fair e. 


htal>lir (It's litns tnlre Ws objels 


ll y a de grondei ehonces r^our qu [ ' l |&i ot ; ets que vous rrouverez dons <?s diHerents It-eu", 
n pos etc places 16 mnocemmenf er ii y a Farr □ porter qu a un morneni ou a un oulre 

de votre enquete vaus aure/ d en Jirer Do rf ' ;ud-v ie.semem A vaus d uttliser votre elpd' de 
deduction uofre ^loir pourquoi pos voire intmiion pour eisoyer de deviner les liens existants 
entre Se : et tei ab|et 

5i ces rebt.ons soul la plupao du temps simples a eiobhi june c>n if met rians ur-e serrufe 
pour deverraL-'lle r une portc pre se r t d oeusoi jne ouveriure dans b roche| i* vaus Faudro 
parfoii plus de temps cusm ne vous decourogEs 1 pas tout de suite ca' il ox<ste TQUJQURS 
une solution 

Lorsque vous pensez ov-uu dev:ne 'e lien existonr enfre deu« ob;ets. il ne vous reste plus qu □ 
passer a b pratique afm de yersfiei vatre deduction 

Voki queiques examples qu illustreront lo mamere de ftwttre en relation un objel ouec un 
autre 

i Vous posiedez me de Devonr vous urve porie lenrw a cle doni b serrure vous tend les 

brai 

* Pressez le bouton DROIT pour oppelet 1 mventaire 
■ Choisissez I’obiei cb dans I mventaue 

« Dans la lisle des verbes nouveilemeni npporue adeciionnez b verbe fnettre dans Une 
phrase temoin apparaliro a I ec^ar cFe metfre dans peur vous rappel er qu i! vous tau r 
mointenant c hoi sir I abje* dons leguel vous voulez mettre b cte 

* Places le cerseur su; b serrure qu-' cipparar' 6 ecffln et eppuyez sur 'a bouton GAJlHE 

do b souns Raoul etfecNe ■ action _ 

Z> Vous possedez IouiOuts la de er vous venez de trouver une oetite boite La de o' '□ boite 
se frouvenr done la us deux dons I inveniaire ef vol-s allez esjayer d ouvru to boite o -aide de 
la cEe 
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* Pressez ie bouton ORQiT pouf appebr I inventory 

* Chouissez ! ob|e-f “cte" dans in ventage 

* Dons la bie des verbe* concernani So cle. selection nez b verbe OUvRIR 

* Pressez a nouveau sur If? bouton D&OU pour rappel&f I'mvwilpire 

* Afnenez mo in tenant lo soufsj sur le mot oohe el validez ovet e bouton GAL/C pour 
eWecluer I'action d'ouvrn lo baits avet b cle 


1 Une pile de deques sur une Table ei un peu plus loin un tou masques Vaus vouSez 

ecouter un dijque ..., ru[; , , 

* Amenez le cutseur sur la pile de disques el pressez le bouton GAUCHE de a iouns. 

* La bie de verbes auoot* a to pile de deques s a!f»che maintenafi: cboi&issez >e verbe 

■ u- . I _ ..L< Ai a Inmh.^ n . . f* !«-k nnn/i r :1 H i <jTU EP FT"! P-ffriR 1 r i»Jf WGU !a rdDDelotv! QU ll 


su* 


La phrase tensoin suivanta oppOroil ' disqoe rnettre sur vous tappeton! pL 
vous lout decider on Raoul doit me 1 *?* le clisque . , 

* Mettez le curseur sur le tovtn»diiqvei et pressez ie bouton GAUCHE pen,* volider oc ion 
de 'neifre to disque sur le tpufne-disques' el ouvrez vos ore^es 


DkiN ^ncr 


Une Qfiquete menee Oons les regies so dent de passer evani tout por un inter regain ire serrA 

des suspeds , , 

Lpfsquun personnels se frouve dons lo piece amenez le curseur de lo soums dessui er 
appuyez suf le bauion GAUCHE pouf bite apparent b hste des actions, Setoctrannez le 
verbe “porlw*' pour entamer b conversation 

Une listp des sujeis de conversation classes par rubfique viertdra & onichet ^haque fubnque 
coniienT toes les sujels de conversation qui se roppooeni a un personnage (a I exception de b 
rubnque "ob|ets trauves qui vo-us cermet d nterroger les suspects sur ‘es objeit que vous 
avoz decouverr au bng de voire enquete|i 

EXEMPLI Vous dewez mierroger le Pore Fabian a propos du penchant dt? Julio pour les 
ieux irdofmatiques loiw^ue vous prjssez er> nsode dialogue, le menu su-vanr opporoit 

TOM 
?a&IAN1 
SUZANNF 
JULIO 
HECTOR 

O&JEiSTRO'lMS 
MERC I DE VOTRE AIM 

Placet b soums sur b tubnque ’Jul»o” ef preSSOZ b bouton GAUCHE Un sous menu 
comportani tous les ^ujets de conversation oyant un hen avet: JuLo viendfo s orficher 

iULiO 

SA PASSSON POUR LES Jt'sJX \ 

SON AMOUR OtS PLANTES 
SE5 RELATIONS AVEC SUZANNE 
AUTRES SUJETS 

Mettez b curseur sour is sur "sa passion pouf les |eux" «l pressez le bouton GAUCHE pour 
entendre b fepon&e du Pere Fabiam 

£n Fonctson des reponses, un ou pludeurs nouv&ou? suiets peuvent ventr s o|Outei a b hste. 
Certains suiets de momdre imporionte ne servironi qua etayei b conversation et o vous 
permeltre tf obteiw plus de deia'b sur un theme Ces suiets temporaires sont reconfiOJS&obles 
racilemem pour bur coubur sombre dans ie menu 
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EXEMPif Supposons qu d Ic question piecedente b pretre feponde "Julio est un 
possronne de jeu^ d oveniure et sunout ceux de Delphine * afars, il y ourait eu deux 
nouv&oux themes temparoires dans ie menu “Jeux d oventure et “Delphine" Ces deux 
(hemes pourrom eux-memes amener d auPres nouveau* sufois 

E>ans certains cos, b nouveau su|et est determinant pour lo progression de voire enquire ,| 
opporoUra ators de Fa^an permonente dans b hsie (coubur blanche) e( vous pourrez 
inieffog«i d'aulres personnes qce suiet 

Rour quitter la conversation choisissftz dans ‘a hsie des fubriques "Merci de votr&oicb" 
Lorsque vous vous ftouverez dons b sous-menu d une rubnque choisissez "autres su|eis. 
pour revefur ou menu pnncipol des 'ubnques 


II. I K MENl l TILLS VEKLR 


Ce menu oFfre des fonctmns qui ne font pas psart-e du |eu d pioprement porler mais qui vous 
permetnons pair exempb d e^ectuer des souvegardes ou de re^horger des podges 
Vous occederez a ce menLi en oppuyon? sur tes deux boutons de b souns sim u Fiarvemenr 
RECQMMFNCER Per met de recommencer b porLe d zero 

Dt SAL'V£GAi?DE Vous sen a md.quer au prog ram mu quel beteur de d'jquettes 
vous desirez uJihsef pour les sauvegofaes 

CHARGER UNE FAR T \E Pour conrmuer o iqudi 1 o portir dbne portie que vous ovez 
sauvegardee Lo^sque b programme b derr,ande inserez b disquetre de sauvoqorde 
Lo tiste des pa Mies sauveparoees qui sons sur lo disquette de souvegorde sera amch&e. 
Deplocez ;o tout is sgr le nom de b portie a charger ei validez |Nou& vous conjeilions de 
vous rnunir d une disquetie v-erge Formateei 

5AL r V¥S UNE PARKE Pour syuver sur une disquetie 'o parti? que vous eies en rram de jouer 
Lorsque ie programme vous b demonde mserez ia disquette de souvegorde 
Un caiatogue correnarii la Sisie des poities qui sari de^o sur lo ylsquene sera aFficFiee 
Choisrssez un empfocsmeni et vyhdez Tape/ dons b bnetre de texts b nom que vous voub; 
ottribuer d cette sauvegarde e* vahdez S il n y c plus d ernpiacemem hbre dans ie coiatogue 
uiihsez une nouvnlle drsquette de souvegorde ou sauvegardez sur une panic deia existonie 
NOTE Vous pourrez sauvega r dbr une par tie ranr que voire her os sera en vie Nloun vous 
consebans done d udFiser certe opr.on feguheremenr c*i a cheque bis que b siluaiion presente 
un danger Lors de <erlames sequences d ammarior pendant lesqueiles vous n ovez pas d 
d^iger voire personnage vous ne pourrez pas sauver le f eu Man rassurez vous. men de bren 
dangercus ne vous yrr vero pendarir ces sequences ou olors c est qu il est de;d irop lard pour 
ogir 


( imNvil auv joui'iirs ck'hufimJs 


S' vous jauez paur lo premiere bis d un |eu d dveniure vorci quelques suggestrans 

* Examinez tous les ob|pis presents dans le lieu ou vous ctes 

* bs-er bien bs commen'aires qui soni oPfrches cor i!s peuvent coniemr des indices imporrants 
pout la suite de voire avenfurp 

* Prenez b obs do bets possible 

* Raflechissez aus dmerenres utihsohom possibles des ofciets que vous possedez 
■ Aclionriez rout ce que --ous pourrez 

* Porlez au plus grand nombre de ptr sonnes passible tiles peuvent peuf-ilre vous mdtquer 
une piste 

* Foires dos souvegaides des que vl>us senr?z u'i danger 

Si molgre laui, vous r estez blaque a un endroi' du §eu tachez de voir si vous n aurbz pas 
ogbiih un ob|er ou si vous n ogriez pas amis de taire queique chose avons 
Taut problem? trouve laujours so solution 


15 






































R O I S I E R E 

' o UR UN CADAVRE 



Instsilljuion du jeu sur disquc dur 

* Rooter voire ordmatcur sous DOS 
. Insurer la dtsqeite I du jeu dans voire leeicur A 
. Taper A : et appuver sur ENTER 
. Taper INSTALL et appuver sur ENTER 
. Suivre k$ instructions i Ikcran 

Ddmarrage du jeu sur disque dur 

. Rooicr voire ordinate ur sous IK)S 
. Taper C : et appuver sur ENTER 

, ( si vous ave/ install k logicid sur un autre disque dur T taper la lettre 
appmprke ex D : ) 

, Taper CDVDELPHINI:\rK256 
Taper DELPHINE el appuyer sur ENTER 

IMPORTANT : VcuUkv consuUer le fictiicr USEZ.MOl se irouvam sur la 
disqueue 3 

( commande : TYPE USEZ.MOl ) Ce fichicr eonuem les 
modifications de denude minute 


Relphine Software Sotwe 150 Boulevard HauisnKW 75008 * Tel [1)49 530003 
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ATARI ST 


Pourjoucr; 

- sur di\quetu*.\ 

■ Insurer la disqueue Oroisieret dari*. k lecieur A 

* Alt timer voire nrdmatcur 

* Double dicker vur I'icnne du kcieur A 

* Double clicker sur I it one t 'roisierc pee 

- vur tlisqu*' dur 

* A burner voire onJinaiem 

■ Double clicker sur hcone de voire disque dur 

■ Double clicker sur l icone Delphi ne 

■ Double clicker sur 1 1 cone Croiskre prp 


Pmtr itishiilrr It- jrtt \ur di\i{tt t dut 


- lire le Hchici tiMv-moi 



E . pkne Software Q^pkne Software 150 Boulevgrct Hous&mann 75008 * Tel (1 ) d9 53 000 
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c R o 1 s I E _R__ 

POUR UN CA D A V R 


A MICA 


Pourjouer 

■ \ur tiistjwfiv'* 

* In sere r Ui disquetie enns icre 1 bans lc leoteur dill 

* AMumcr voire ordinaicur. 

- sur thufue dur 

* Allumer voire ordnuitcur 

* Double flicker ^ur I'icone dc voire bisque dur 

* Double clicker sut Dcoiie Dclphine Software 

* Double dicker sot 1 tebne ln>sMere 

si,r U)O0 mum tU' tnt : moire mpiiti : 

* Lancer lc programme eroisiere a parti r du C I I en Uipant. 
eroisierc 3 

ou 


- Double dicker sur hebne Sysleni- 'I I 

- Double dicker stir I icone Sv stem 

* Double dicker sut lie brie Sol astMeni 


■ St VfHtS join r SU? lifU{M r tti ' 

Insurer h dequeue cruiviere ! duns k leeteui dKk 
Double clicker sur I icbne t roisieiel 
Double dicker nut I'icone Croisierc 

■ Sf 1'r.PTf c fttitt v wo ilntfut itio 

- Double l tinker Mu I'icbne dc voire bisque bur 
• Double clicker stir licbne Ddphine Software 
Double elickei sm l icbne f roistere 


pom htsmtlft k it-u mh Jistjut tint 

Inscrer la disquelie CroisiereS bans le lcctcur dio 
- Double clicker sur I icbne C roisiere5 
Double clieker sui I'lebne InsiullMd 


IS 
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